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REGULAMIN RODZINNEJ RYWALIZACJI
,RODZINNY PIECIOBOJ DUDUSIOW — DUDUSIE NA TROPIE DINOZAUROW”
§ 1. Postanowienia ogélne

Niniejszy Regulamin okresla zasady organizacji i udziatu w rodzinnej rywalizacji pod nazwg
»,Rodzinny Pieciobdj Dudusiow — Dudusie na tropie dinozauréw”, zwanej dalej ,Rywalizacjg”.
Organizatorem Rywalizacji jest DLF INVEST Sp. z 0.0. z siedzibg w Battowie 7, 27-423 Baltéw, NIP:
6612366557, REGON: 260558350, wiasciciel Parku Nauki i Rozrywki w Krasiejowie (JuraParku
Krasiejow) przy ul. 1 Maja 10, 46-040 Krasiejéw, zwana dalej ,Organizatorem”.

Sponsorem Nagrod jest CEDROB S.A. z siedzibg w Ujazdéwku, Ujazdéwek 2A, 06-400 Ciechandw,
wiasciciel marki DUDA, zwany dalej ,Sponsorem”., zwany dalej ,Sponsorem”.

Nagrody pieniezne sg finansowane przez Sponsora, natomiast ich wyptaty Zwycieskim Druzynom
dokonuje DLF INVEST Sp. z 0.0. na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie.

Rywalizacja odbywa sie 19 wrzesnia 2026 r. na terenie Parku Nauki i Rozrywki w Krasiejowie, w
ramach wydarzenia ,Dudusie na tropie dinozaurow”.

Rodzinny Pieciobdj prowadzony jest w godzinach wskazanych w harmonogramie wydarzenia, od
godz.11.00 do godz. 15:30. Ogtoszenie wynikow oraz finat Rywalizacji planowane sg 0 godz. 16:00.
Rywalizacja ma charakter rodzinnego wspétzawodnictwa sprawnosciowego, zrecznosciowego,
logicznego i edukacyjnego, w ktérym o wyniku decydujg prawidtowe wykonanie okreslonych zadan
oraz czas ich wykonania.

Rywalizacja nie ma charakteru losowego. O wyniku nie decyduje losowanie ani przypadek.

Udziat w Rywalizacji jest dobrowolny.

. Zgtoszenie Druzyny do udziatu w Rywalizacji oznacza zapoznanie sie z niniejszym Regulaminem i

jego akceptacje przez petnoletniego Reprezentanta Druzyny.

§ 2. Definicje
w Regulaminie jest mowa o:

Rywalizacji — nalezy przez to rozumie¢ rodzinng rywalizacje ,Rodzinny Pieciobdj Dudusiow —
Dudusie na tropie dinozauréw”.

Organizatorze — nalezy przez to rozumie¢ DLF INVEST Sp. z 0.0.

Sponsorze — nalezy przez to rozumie¢ podmiot finansujgcy Nagrody, wskazany w § 1 ust. 3
Regulaminu.

Druzynie Rodzinnej lub Druzynie — nalezy przez to rozumie¢ grupe uczestniczgcg wspodlnie w
Rywalizacji, sktadajgca sie z co najmniej 3 0s6b - maksymalnie 5 os6b, czyli:

a) jednej osoby petnoletniej oraz dwaojki dzieci / trojki dzieci / czworki dzieci

b) dwdch oséb petnoletnich oraz jednego dziecka /dwdéijki dzieci / trojki dzieci

Z zastrzezeniem, ze dzieci moggce bra¢ udziat w rywalizacji w dniu 19/09/2026 majg minimum 4
lata (posiadajg opaske wstepu = bilet ulgowy) i nie ukohczyty 18 lat.

Druzyna moze liczy¢ wiecej niz dwoje dzieci oraz moze obejmowaé wiecej niz jedng osobe
petnoletnia.

Maksymalnie w jednej druzynie mogg by¢ dwie osoby petnoletnie.

Reprezentancie Druzyny — nalezy przez to rozumie¢ petnoletniego cztonka Druzyny, ktéry dokonuje
jej zgtoszenia, reprezentuje jg wobec Organizatora oraz — w przypadku zajecia miejsca
nagradzanego — jest osobg wskazang do dokonania formalnosci zwigzanych z wyptatg Nagrody.
Uczestniku — nalezy przez to rozumie¢ kazdg osobe prawidtowo zgtoszong jako cztonek Druzyny.
Zwycieskiej Druzynie — nalezy przez to rozumie¢ Druzyne, ktéra zgodnie z zasadami okreslonymi w
Regulaminie zajeta I, 1l albo 11l miejsce.

Piecioboju — nalezy przez to rozumie¢ pie¢ konkurencji wykonywanych przez Druzyne w ustalonej
kolejnosci od STARTU do METY.
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Obstuga Rywalizacji — nalezy przez to rozumie¢ osoby wyznaczone przez Organizatora do
nadzorowania prawidtowego przebiegu Rywalizacji, zatwierdzania wynikéw oraz rozstrzygania
sytuacji spornych.

8 3. Warunki uczestnictwa

W Rywalizacji moga uczestniczy¢ wytgcznie Druzyny Rodzinne spetniajgce warunki okreslone w
niniejszym Regulaminie.

Minimalny skitad Druzyny stanowi jedna osoba pelnoletnia oraz dwoje dzieci.

Kazdy Uczestnik moze zostac zgtoszony wytgcznie do jednej Druzyny.

Niedopuszczalne jest w szczegolnosci ponowne zgtoszenie tych samych dzieci do kolejnej Druzyny
z drugim rodzicem, drugim opiekunem lub inng osobg petnoletnia.

Jezeli w wydarzeniu uczestniczg dwie osoby doroste nalezgce do tej samej rodziny, nie mogg one
utworzy¢ dwéch odrebnych Druzyn.

W przypadku stwierdzenia, ze ta sama osoba zostata zgtoszona w wiecej niz jednej Druzynie,
Organizator ma prawo odmowic przyjecia kolejnego zgtoszenia, a jezeli fakt ten zostanie ujawniony
po rozpoczeciu Rywalizacji — zdyskwalifikowaé Druzyne zgtoszong pézniej.

Kazda osoba zgtoszona jako cztonek Druzyny musi czynnie uczestniczy¢ w Rodzinnym
Piecioboju.

Za czynny udziat uwaza sie osobiste wykonanie przez Uczestnika co najmniej jednego elementu
jednej z konkurencji, np. przeniesienie jaja lub klocka, umieszczenie produktu na planszy, utozenie
elementu ukfadanki, dopasowanie elementu zadania lub wykonanie innej czynnosci bedgcej
czescig Piecioboju.

Samo towarzyszenie Druzynie, obserwowanie wykonywanych zadan lub kibicowanie nie jest
uznawane za czynny udziat.

Zwiekszenie liczby osob w Druzynie nie powoduje zwiekszenia liczby prob, dostepnych elementdw,
rzutéw ani innych uprawnien Druzyny.

Organizator moze przy poszczegodlnych konkurencjach okresli¢ maksymalng liczbe czionkéw
Druzyny wykonujgcych dane zadanie jednoczes$nie, tak aby wigksza liczebnos¢ Druzyny nie dawata
jej nieuzasadnionej przewagi.

Kazda Druzyna moze przystgpi¢ do Rywalizacji tylko jeden raz.

Petnoletni Reprezentant Druzyny odpowiada za prawidtowos¢ przekazanych podczas zgtoszenia
informacji oraz za opieke nad osobami matoletnimi nalezgcymi do Druzyny.

Osoby matoletnie przez caty czas udziatu w Rywalizacji pozostajg pod opiekg osoby petnoletniej.

§ 4. Osoby wytaczone z udziatu

W Rywalizacji nie mogg uczestniczy¢ pracownicy DLF INVEST Sp. z 0.0.

W Rywalizacji nie mogg uczestniczy¢ rowniez osoby bezposrednio zaangazowane w
przygotowanie, przeprowadzenie, obstuge techniczng lub ocene Rodzinnego Piecioboju, jezeli z
tego tytutu posiadajg wiedze mogaca wptywaé na wynik Rywalizaciji.

Organizator ma prawo odmowic¢ dopuszczenia do udziatu osoby lub Druzyny, ktéra nie spetnia
warunkéw okreslonych w Regulaminie.

§ 5. Zgtoszenie do Rywalizacji

Zgtoszenia Druzyn dokonywane sg w dniu wydarzenia w miejscu wskazanym przez Organizatora.
Organizator moze wprowadzi¢ wczes$niejsze zapisy, liste startowg, numery Druzyn lub okreslone
godziny startu.

Zgtoszenia przyjmowane sg do wyczerpania mozliwosci organizacyjnych i technicznych
przeprowadzenia Rywalizacji.



Organizator ma prawo zakonczy¢ przyjmowanie zgtoszen przed godz. 15:30, jezeli dalsze zapisy
uniemozliwiatyby wszystkim zgtoszonym Druzynom ukohczenie Piecioboju w czasie przewidzianym
na Rywalizacje.

Reprezentant Druzyny podaje dane niezbedne do przeprowadzenia Rywalizacji, w szczegolnosci:
a) imie i nazwisko Reprezentanta Druzyny,

b) dane czionkéw Druzyny w zakresie niezbednym do ich identyfikaciji,

c) dane kontaktowe Reprezentanta Druzyny — nr. telefonu,

d) w przypadku Zwycieskiej Druzyny — dane konieczne do realizacji Nagrody oraz wykonania przez
Organizatora obowigzkéw podatkowych i ksiegowych.

Organizator moze przekazaé Druzynie Karte Rywalizacji, numer startowy lub inny dokument stuzacy
rejestrowaniu jej udziatu oraz wyniku.

§ 6. Przebieg Rodzinnego Piecioboju

Zadaniem Druzyny jest prawidtowe ukonczenie pieciu konkurencji w kolejnosci wskazanej przez
Organizatora oraz w jak najkrétszym czasie. Czas wykonania catego Piecioboju decyduje o
kolejnosci druzyn i wygranej.

Planowana kolejnos¢ Piecioboju:

START — SPORTUS — ZGRYZIO — TROPCIO — SPRYTKA — SILEK — META

Wszystkie Druzyny wykonujg zadania na takich samych zasadach oraz przy wykorzystaniu tego
samego lub rownowaznego wyposazenia.

Przed rozpoczeciem kazdej konkurencji obstuga stanowiska moze przekazaé Druzynie krotkg
instrukcje techniczng dotyczgcg prawidtowego sposobu wykonania zadania.

Na czas instruowania wykonania konkurencji czas jest zatrzymywany.

Druzyna moze przejs¢ do kolejnej konkurencji dopiero po prawidtowym ukonczeniu biezgcego
zadania i jego zatwierdzeniu przez obstuge.

Czas podawany bedzie z doktadnoscig do setnych sekund, czyli np. 02:15,45 —to 2 minuty, 15
sekund i 45 setnych sekundy.

§ 7. Konkurencje Rodzinnego Piecioboju

1. SPORTUS -, Jurajski slalom”

1.
2.
3.

4.

Druzyna pokonuje przygotowany tor, transportujgc trzy ,jaja dinozaura” do wyznaczonego
gniazda.

Zadanie wykonywane jest zgodnie ze sposobem wskazanym przez obstuge stanowiska.

Za kazde upuszczenie transportowanego jaja do catkowitego czasu Druzyny doliczana jest kara w
wysokosci 5 sekund.

Konkurencja zostaje zaliczona po prawidtowym dostarczeniu wszystkich trzech jaj do miejsca
wskazanego jako gniazdo.

2. ZGRYZIO - ,,Nakarm Dudusia”

1.
2.
3.

4.
5.

Na stanowisku znajduje sie zestaw przygotowanych atrap, kart lub modeli produktéw spozywczych.
Zadaniem Druzyny jest jak najszybsze skompletowanie ,Dudusiowego talerza” zgodnie ze
wskazanym przez Obstuge schematem.

Jezeli Druzyna popetni btad, poprawia uktad do momentu uzyskania prawidtowego rozwigzania.

W czasie dokonywania poprawek pomiar czasu nie zostaje zatrzymany.

Konkurencja zostaje zaliczona po potwierdzeniu przez obstuge prawidtowego wykonania zadania.

3. TROPCIO — ,,Na tropie dinozaura”



2.
3.

4.

Zadaniem Druzyny jest prawidtowe dopasowanie przygotowanych elementow szkieletu dinozaura
do odpowiedniego modelu, wzoru lub ilustraciji.

Druzyna wykonuje zadanie z elementéw przygotowanych przez Organizatora.

Zadanie zostaje zaliczone dopiero po prawidtowym dopasowaniu wszystkich wymaganych
elementow.

W przypadku btednego dopasowania Druzyna kontynuuje zadanie, a czas nadal biegnie.

4. SPRYTKA - ,,Dino-tamigtéwka”

1.
2.

3.

Zadaniem Druzyny jest prawidtowe utozenie przygotowanego wielkoformatowego obrazka.
Ukfadanka sktada sie z liczby elementéw ustalonej przez Organizatora, jednakowej dla wszystkich
Druzyn.

Druzyna moze przejs¢ do nastepnej konkurencji wytgcznie po prawidtowym utozeniu catego
obrazka i zatwierdzeniu wykonania zadania przez obstuge.

5. SLEK - ,,Budowa jurajskiej wiezy”

1.
2.
3

Zadaniem Druzyny jest zbudowanie ,jurajskiej wiezy” — zgodnie z instrukcjg stanowiska.

Druzyna ma do dyspozyciji okreslong liczbe klockdw.

Konstrukcja musi osiggng¢ wysokos$¢ lub spetnic inne kryterium techniczne wskazane przed
rozpoczeciem zadania i jednakowe dla wszystkich Druzyn.

Jezeli konstrukcja przewrdci sie przed zatwierdzeniem zadania przez obstuge, Druzyna kontynuuje
budowe, a pomiar czasu trwa.

Zakonczenie tej konkurencji oznacza ukonczenie zasadniczej czesci Rodzinnego Piecioboju.

§ 8. Pomiar czasu i klasyfikacja

Podstawowym kryterium ustalania kolejnosci Druzyn jest tgczny czas prawidtlowego ukonczenia
calego Rodzinnego Piecioboju.

Pomiar czasu rozpoczyna sie na sygnat START i koczy po prawidtowym ukonczeniu ostatniej
konkurencji oraz zatwierdzeniu jej wykonania przez obstuge.

Do zmierzonego czasu doliczane sg wszystkie kary czasowe wynikajgce z niniejszego Regulaminu.
Czas koncowy Druzyny stanowi sume rzeczywistego czasu przejscia Piecioboju i natozonych kar
czasowych.

Wygrywa Druzyna z najkrétszym czasem koncowym.

Drugie miejsce zajmuje Druzyna z drugim najkrotszym czasem kohcowym, a trzecie miejsce —
Druzyna z trzecim najkrotszym czasem koncowym.

Warunkiem sklasyfikowania Druzyny jest prawidiowe ukohczenie wszystkich pieciu konkurenciji.
Wyniki podlegajg zatwierdzeniu przez Komisje Rywalizacji.

§ 9. KRASKA - konkurencja rozstrzygajaca - dodatkowa

Po ukohczeniu Rodzinnego Piecioboju, w przypadku remisu, Druzyna wykonuje dodatkowe zadanie
pod nazwa:

KRASKA -, lle trafisz?”

Zadanie nie stanowi jednej z pieciu zasadniczych konkurencji Piecioboju.

Druzyna oddaje okreslong, jednakowg dla wszystkich liczbe rzutéw do przygotowanych wrzutni lub
celow.

Za prawidfowe trafienia przyznawane sg punkty zgodnie z oznaczeniem przygotowanym przez
Organizatora.

Uzyskany wynik jest odnotowywany i stuzy wytgcznie do rozstrzygniecia remisu.

Jezeli dwie lub wiecej Druzyn uzyskajg taki sam czas koncowy, wyzsze miejsce zajmuje Druzyna,
ktéra uzyskata wiekszg liczbe punktow w konkurencji ,Kraska — lle trafisz?”.

Jezeli rowniez wynik konkurencji ,Kraska — lle trafisz?” jest identyczny, Druzyny uczestniczg w
dodatkowej dogrywce.

Dogrywka jest powtarzana az do uzyskania rozstrzygniecia.

O kolejnosci miejsc nie decyduje losowanie.



1.

N

© N

8 10. Zasady uczciwej rywalizacji i dyskwalifikacja

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania Regulaminu, instrukcji obstugi stanowisk oraz zasad
bezpieczenhstwa.
1. Niedopuszczalne jest w szczegdlnosci:

a) rozpoczynanie zadania przed sygnatem obstugi,

b) pomijanie elementéw konkurenciji,

c¢) celowe modyfikowanie lub uszkadzanie wyposazenia stanowiska,

d) utrudnianie udziatu innym Druzynom,

e) korzystanie z pomocy 0sob niezgtoszonych jako cztonkowie Druzyny,

f) przekazywanie nieprawdziwych informac;ji dotyczgcych sktadu Druzyny,

g) startowanie tej samej osoby w wiecej niz jednej Druzynie,

h) zachowanie stwarzajgce zagrozenie dla Uczestnikdw, obstugi lub innych Gosci Parku.
W zalezno$ci od charakteru naruszenia Obstuga Rywalizacji moze:
a) nakaza¢ prawidtowe powtdrzenie elementu zadania,
b) doliczy¢ przewidziang Regulaminem kare,
¢) anulowac¢ nieprawidiowo wykonang probe,
d) zdyskwalifikowaé¢ Druzyne w przypadku powaznego lub celowego naruszenia zasad.
Dyskwalifikacja oznacza wytgczenie Druzyny z klasyfikacji koncowej i utrate prawa do Nagrody.

§ 11. Obstuga Rywalizacji

Nad prawidtowym przebiegiem Rywalizacji czuwa Obstuga Rywalizacji powotana przez
Organizatora.

Do zadan Obstugi nalezy w szczegolnosci:

a) nadzorowanie prawidtowosci przeprowadzenia Rywalizaciji,

b) weryfikowanie wynikow,

c) rozstrzyganie watpliwosci zwigzanych z przebiegiem konkurencji,

d) rozpatrywanie przypadkéw naruszenia Regulaminu,

e) zatwierdzenie klasyfikacji koncowej,

f) sporzadzenie lub zatwierdzenie protokotu wynikow.

Komisja moze korzysta¢ z informacji przekazywanych przez obstuge poszczegdlnych stanowisk.
Ostateczna klasyfikacja I, Il i [ll miejsca zostaje ustalona po zweryfikowaniu wynikow przez Komisje
— przedstawiciele Organizatora i Sponsora.

§ 12. Nagrody

taczna pula Nagrod pienieznych w Rywalizacji wynosi 6 000 zt brutto.
Nagrody wynosza:

I miejsce — 3 000 zt brutto
Il miejsce — 2 000 zt brutto
Il miejsce — 1 000 zt brutto

Nagroda przyznawana jest Druzynie jako catosci.

Jedna Druzyna moze otrzymac tylko jedng Nagrode.

Reprezentant Zwycieskiej Druzyny jest osobg wskazang do dokonania formalnosci zwigzanych z
realizacjg Nagrody.

Nagrody finansowane sg przez Sponsora.

Wyptaty Nagréd dokonuje DLF INVEST Sp. z 0.0. z siedzibg w Battowie.

Nagroda odebrana w formie vouchera, zostanie wyptacona przelewem bankowym na rachunek
wskazany przez Reprezentanta Zwycieskiej Druzyny.
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Wyptata nastgpi w terminie do 21 dni od dnia przekazania Organizatorowi kompletnych i
prawidtowych danych oraz dokumentéw wymaganych do realizacji Nagrody.

Reprezentant Zwycieskiej Druzyny zobowigzany jest poda¢ dane niezbedne do dokonania przelewu
oraz wykonania przez Organizatora obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw podatkowych,
rachunkowych i innych obowigzujgcych przepisow prawa.

W przypadku przekazania niepetnych lub nieprawidtowych danych termin okreslony w ust. 10
liczony jest od dnia ich prawidtowego uzupetnienia.

Organizator nie odpowiada za przekazanie nieprawidtowych lub niepetnych danych.
Organizator wykonuje obowigzki podatkowe zwigzane z wyptatg Nagréd zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi w dniu wyptaty Nagrody.

Jezeli na podstawie obowigzujgcych przepiséw Organizator bedzie zobowigzany do pobrania
naleznego podatku od Nagrody, podatek zostanie pobrany i odprowadzony przez Organizatora
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

Nagrody nie podlegajg zamianie na inne Swiadczenia.

§ 13. Ogtoszenie wynikow

Zakonczenie Rodzinnego Piecioboju nastepuje nie pozniej niz o godz. 15:30. Przez zakonczenie
Piecioboju rozumiemy zakonczenie zapisania sie na liste startowa.

Po zamknieciu Rywalizacji Komisja dokonuje weryfikaciji wynikow.

Ogtoszenie Zwycieskich Druzyn planowane jest podczas finalu wydarzenia - godz. 16:00.
Organizator ogtasza Druzyny zajmujace |, Il i lll miejsce.

Warunkiem otrzymania nagrody - vouchera jest jej odbiér osobisty.

W przypadku nieobecnosci osoby wyczytanej (maksymalny czas zwtoki 5 min.) Organizator i
Sponsor podejmujg kontakt telefoniczny z Wygranym. W przypadku braku kontaktu lub
nieobecnosci Zwyciezcy, nagroda — voucher przechodzi na kolejng osobe.

Ogtoszenie wynikow podczas wydarzenia nie jest rGwnoznaczne z wyptatg Nagrody pieniezne;.
Wyptata Nagréd nastepuje na zasadach okreslonych w § 12 Regulaminu.

§ 14. Bezpieczenstwo

Uczestnicy sg zobowigzani wykonywac zadania zgodnie z instrukcjami obstugi oraz w sposob
niezagrazajacy bezpieczenstwu wtasnemu i innych osob.

Osoba petnoletnia nalezgca do Druzyny odpowiada za sprawowanie opieki nad uczestniczgcymi w
Rywalizacji dzie¢mi.

Uczestnicy powinni dostosowac sposéb wykonywania zadan do swoich mozliwosci fizycznych oraz
wieku.

Organizator lub obstuga stanowiska moze przerwac¢ wykonywanie zadania, jezeli dalsze
uczestnictwo danej osoby stwarza zagrozenie dla niej lub innych osdb.

Odmowa zastosowania sie do polecenia obstugi dotyczgcego bezpieczenstwa moze skutkowaé
zakonczeniem udziatu Druzyny w Rywalizaciji.

Udziat w Rywalizacji nie zwalnia Uczestnikow z obowigzku przestrzegania Regulaminu Parku Nauki
i Rozrywki w Krasiejowie.

Osoby wskazujgce bycie pod wptywem alkoholu lub innych srodkdéw odurzajgcych nie mogg brac
udziatu w Rywalizaciji.

8 15. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z Rywalizacjg jest DLF INVEST Sp.
Z 0.0. z siedzibg w Battowie 7, 27-423 Battéw.

Dane osobowe bedg przetwarzane w zakresie niezbednym do:

a) przyjecia zgtoszenia,

b) przeprowadzenia Rywalizacji,



c) identyfikacji Druzyn,

d) ustalenia i ogtoszenia wynikow,

e) kontaktu z Uczestnikami,

f) realizacji Nagrod,

g) wykonania obowigzkéw podatkowych i rachunkowych,

h) rozpatrywania reklamaciji,

i) ustalenia, dochodzenia lub obrony ewentualnych roszczen.

Podanie danych wymaganych do udziatu w Rywalizaciji jest dobrowolne, jednak niezbedne do
uczestnictwa, a w przypadku Zwycieskich Druzyn — réwniez do realizacji Nagrody.
Szczegotowe informacije dotyczace zasad przetwarzania danych osobowych mogg zostaé
przekazane Reprezentantowi Druzyny w odrebnej klauzuli informacyjne;j.

Dane zebrane w zwigzku z udziatem w Rywalizacji nie bedg wykorzystywane do celow
marketingowych na podstawie samego zgtoszenia do Rywalizaciji.

Ewentualna zgoda marketingowa wymaga odrebnego, dobrowolnego oswiadczenia i nie moze by¢
warunkiem udziatu w Rywalizacji ani otrzymania Nagrody.

8 16. Wizerunek

Organizator moze dokumentowac przebieg wydarzenia w formie zdje¢ oraz materiatéw
audiowizualnych na zasadach wynikajacych z obowigzujgcych przepiséw oraz regulaminéw
obowigzujgcych na terenie Parku.

Udziat w Rywalizacji nie oznacza automatycznie udzielenia nieograniczonej zgody na
wykorzystywanie indywidualnego wizerunku Uczestnika jako gtéwnego elementu materiatu
reklamowego.

Jezeli Organizator bedzie chciat wykorzystac indywidualny wizerunek Uczestnika w zakresie
wymagajgcym odrebnej zgody, uzyska odpowiednie oswiadczenie.

W przypadku osoby matoletniej wymagane oswiadczenie sktada osoba uprawniona do jego
ztozenia w imieniu dziecka.

Odmowa udzielenia odrebnej zgody na wykorzystanie indywidualnego wizerunku nie wptywa na
mozliwos¢ udziatu w Rywalizacji ani na prawo do Nagrody.

§ 17. Reklamacje

Reprezentant Druzyny ma prawo zgtosic¢ reklamacje dotyczgcg przebiegu Rywalizacji lub
zastosowania postanowien Regulaminu.

Reklamacja powinna zawiera¢ co najmniej:

a) imie i nazwisko Reprezentanta Druzyny,

b) dane kontaktowe,

c) oznaczenie Druzyny, jezeli nadano jej numer,

d) opis zdarzenia bedgcego podstawag reklamaciji,

e) wskazanie zgdania osoby sktadajgcej reklamacje.

Reklamacje mogag by¢ sktadane:

a) w formie pisemnej na adres Parku Nauki i Rozrywki w Krasiejowie, ul. 1 Maja 10, 46-040
Krasiejow, lub

b) za posrednictwem poczty elektronicznej na adres wskazany przez Organizatora.
Reklamacje mozna ztozy¢ w terminie 3 dni od dnia zakonczenia Rywalizacji.

Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie do 14 dni od dnia jej otrzymania.
Postepowanie reklamacyjne nie ogranicza praw przystugujgcych Uczestnikom na podstawie
powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.

§ 18. Zmiana, przerwanie lub zakonczenie Rywalizacji
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Organizator ma prawo wstrzymaé czasowo lub zakonczy¢ Rywalizacje w przypadku wystgpienia
okolicznosci niezaleznych od Organizatora, w szczegdlnosci zagrozenia bezpieczenstwa, awarii
technicznej, gwattownej zmiany warunkéw atmosferycznych lub innego zdarzenia
uniemozliwiajgcego bezpieczne przeprowadzenie Rywalizaciji.

Organizator moze zmienic¢ lokalizacje stanowiska lub sposdb technicznej realizacji zadania, jezeli
jest to konieczne ze wzgleddéw bezpieczenstwa lub organizacyjnych, pod warunkiem zachowania
porownywalnych zasad dla wszystkich Druzyn.

Po rozpoczeciu Rywalizacji nie mogg by¢é dokonywane zmiany zasad majgce wplyw na sposob
wytonienia Zwycieskich Druzyn, chyba ze zmiana jest bezwzglednie konieczna ze wzgledow
bezpieczenhstwa lub z przyczyn niezaleznych od Organizatora.

§ 19. Postanowienia koncowe

Regulamin jest dostepny dla Uczestnikow przed przystgpieniem do Rywalizacji oraz w miejscu
przyjmowania zgtoszen.

Organizator moze dodatkowo opublikowa¢ Regulamin na stronie internetowej Parku Nauki i
Rozrywki w Krasiejowie.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg wtasciwe przepisy
prawa polskiego.

Watpliwosci dotyczgce technicznego sposobu wykonania poszczegdlnych konkurencji rozstrzyga
Komisja Rywalizacji, kierujgc sie trescig Regulaminu, zasadg réwnego traktowania Druzyn oraz
zasadami uczciwej rywalizacji.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia.

ORGANIZATOR
DLF INVEST Sp. z o.0.

SPONSOR NAGROD
CEDROB S.A. z siedzibg w Ujazdowku, Ujazdowek 2A, 06-400 Ciechanéw, wiasciciel marki DUDA



