
REGULAMIN RODZINNEJ RYWALIZACJI 

„RODZINNY PIĘCIOBÓJ DUDUSIÓW – DUDUSIE NA TROPIE DINOZAURÓW” 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy Regulamin określa zasady organizacji i udziału w rodzinnej rywalizacji pod nazwą 
„Rodzinny Pięciobój Dudusiów – Dudusie na tropie dinozaurów”, zwanej dalej „Rywalizacją”. 

2. Organizatorem Rywalizacji jest DLF INVEST Sp. z o.o. z siedzibą w Bałtowie 7, 27-423 Bałtów, NIP: 
6612366557, REGON: 260558350, właściciel Parku Nauki i Rozrywki w Krasiejowie (JuraParku 
Krasiejów) przy ul. 1 Maja 10, 46-040 Krasiejów, zwana dalej „Organizatorem”. 

3. Sponsorem Nagród jest CEDROB S.A. z siedzibą w Ujazdówku, Ujazdówek 2A, 06-400 Ciechanów, 
właściciel marki DUDA, zwany dalej „Sponsorem”., zwany dalej „Sponsorem”. 

4. Nagrody pieniężne są finansowane przez Sponsora, natomiast ich wypłaty Zwycięskim Drużynom 
dokonuje DLF INVEST Sp. z o.o. na zasadach określonych w niniejszym Regulaminie. 

5. Rywalizacja odbywa się 19 września 2026 r. na terenie Parku Nauki i Rozrywki w Krasiejowie, w 
ramach wydarzenia „Dudusie na tropie dinozaurów”. 

6. Rodzinny Pięciobój prowadzony jest w godzinach wskazanych w harmonogramie wydarzenia, od 
godz.11.00 do godz. 15:30. Ogłoszenie wyników oraz finał Rywalizacji planowane są o godz. 16:00. 

7. Rywalizacja ma charakter rodzinnego współzawodnictwa sprawnościowego, zręcznościowego, 
logicznego i edukacyjnego, w którym o wyniku decydują prawidłowe wykonanie określonych zadań 
oraz czas ich wykonania. 

8. Rywalizacja nie ma charakteru losowego. O wyniku nie decyduje losowanie ani przypadek. 
9. Udział w Rywalizacji jest dobrowolny. 
10. Zgłoszenie Drużyny do udziału w Rywalizacji oznacza zapoznanie się z niniejszym Regulaminem i 

jego akceptację przez pełnoletniego Reprezentanta Drużyny. 

 

§ 2. Definicje 

Ilekroć w Regulaminie jest mowa o: 

1. Rywalizacji – należy przez to rozumieć rodzinną rywalizację „Rodzinny Pięciobój Dudusiów – 
Dudusie na tropie dinozaurów”. 

2. Organizatorze – należy przez to rozumieć DLF INVEST Sp. z o.o. 
3. Sponsorze – należy przez to rozumieć podmiot finansujący Nagrody, wskazany w § 1 ust. 3 

Regulaminu. 
4. Drużynie Rodzinnej lub Drużynie – należy przez to rozumieć grupę uczestniczącą wspólnie w 

Rywalizacji, składającą się z co najmniej 3 osób - maksymalnie 5 osób, czyli: 
a) jednej osoby pełnoletniej oraz dwójki dzieci / trójki dzieci / czwórki dzieci 
b) dwóch osób pełnoletnich oraz jednego dziecka /dwójki dzieci / trójki dzieci  

Z zastrzeżeniem, że dzieci mogące brać udział w rywalizacji  w dniu 19/09/2026 mają minimum 4 
lata (posiadają opaskę wstępu = bilet ulgowy) i nie ukończyły 18 lat. 

5. Drużyna może liczyć więcej niż dwoje dzieci oraz może obejmować więcej niż jedną osobę 
pełnoletnią. 

6. Maksymalnie w jednej drużynie mogą być dwie osoby pełnoletnie. 
7. Reprezentancie Drużyny – należy przez to rozumieć pełnoletniego członka Drużyny, który dokonuje 

jej zgłoszenia, reprezentuje ją wobec Organizatora oraz – w przypadku zajęcia miejsca 
nagradzanego – jest osobą wskazaną do dokonania formalności związanych z wypłatą Nagrody. 

8. Uczestniku – należy przez to rozumieć każdą osobę prawidłowo zgłoszoną jako członek Drużyny. 
9. Zwycięskiej Drużynie – należy przez to rozumieć Drużynę, która zgodnie z zasadami określonymi w 

Regulaminie zajęła I, II albo III miejsce. 
10. Pięcioboju – należy przez to rozumieć pięć konkurencji wykonywanych przez Drużynę w ustalonej 

kolejności od STARTU do METY. 



11. Obsługa Rywalizacji – należy przez to rozumieć osoby wyznaczone przez Organizatora do 
nadzorowania prawidłowego przebiegu Rywalizacji, zatwierdzania wyników oraz rozstrzygania 
sytuacji spornych. 

 

§ 3. Warunki uczestnictwa 

1. W Rywalizacji mogą uczestniczyć wyłącznie Drużyny Rodzinne spełniające warunki określone w 
niniejszym Regulaminie. 

2. Minimalny skład Drużyny stanowi jedna osoba pełnoletnia oraz dwoje dzieci. 
3. Każdy Uczestnik może zostać zgłoszony wyłącznie do jednej Drużyny. 
4. Niedopuszczalne jest w szczególności ponowne zgłoszenie tych samych dzieci do kolejnej Drużyny 

z drugim rodzicem, drugim opiekunem lub inną osobą pełnoletnią. 
5. Jeżeli w wydarzeniu uczestniczą dwie osoby dorosłe należące do tej samej rodziny, nie mogą one 

utworzyć dwóch odrębnych Drużyn. 
6. W przypadku stwierdzenia, że ta sama osoba została zgłoszona w więcej niż jednej Drużynie, 

Organizator ma prawo odmówić przyjęcia kolejnego zgłoszenia, a jeżeli fakt ten zostanie ujawniony 
po rozpoczęciu Rywalizacji – zdyskwalifikować Drużynę zgłoszoną później. 

7. Każda osoba zgłoszona jako członek Drużyny musi czynnie uczestniczyć w Rodzinnym 
Pięcioboju. 

8. Za czynny udział uważa się osobiste wykonanie przez Uczestnika co najmniej jednego elementu 
jednej z konkurencji, np. przeniesienie jaja lub klocka, umieszczenie produktu na planszy, ułożenie 
elementu układanki, dopasowanie elementu zadania lub wykonanie innej czynności będącej 
częścią Pięcioboju. 

9. Samo towarzyszenie Drużynie, obserwowanie wykonywanych zadań lub kibicowanie nie jest 
uznawane za czynny udział. 

10. Zwiększenie liczby osób w Drużynie nie powoduje zwiększenia liczby prób, dostępnych elementów, 
rzutów ani innych uprawnień Drużyny. 

11. Organizator może przy poszczególnych konkurencjach określić maksymalną liczbę członków 
Drużyny wykonujących dane zadanie jednocześnie, tak aby większa liczebność Drużyny nie dawała 
jej nieuzasadnionej przewagi. 

12. Każda Drużyna może przystąpić do Rywalizacji tylko jeden raz. 
13. Pełnoletni Reprezentant Drużyny odpowiada za prawidłowość przekazanych podczas zgłoszenia 

informacji oraz za opiekę nad osobami małoletnimi należącymi do Drużyny. 
14. Osoby małoletnie przez cały czas udziału w Rywalizacji pozostają pod opieką osoby pełnoletniej. 

 

§ 4. Osoby wyłączone z udziału 

1. W Rywalizacji nie mogą uczestniczyć pracownicy DLF INVEST Sp. z o.o. 
2. W Rywalizacji nie mogą uczestniczyć również osoby bezpośrednio zaangażowane w 

przygotowanie, przeprowadzenie, obsługę techniczną lub ocenę Rodzinnego Pięcioboju, jeżeli z 
tego tytułu posiadają wiedzę mogącą wpływać na wynik Rywalizacji. 

3. Organizator ma prawo odmówić dopuszczenia do udziału osoby lub Drużyny, która nie spełnia 
warunków określonych w Regulaminie. 

 

§ 5. Zgłoszenie do Rywalizacji 

1. Zgłoszenia Drużyn dokonywane są w dniu wydarzenia w miejscu wskazanym przez Organizatora. 
2. Organizator może wprowadzić wcześniejsze zapisy, listę startową, numery Drużyn lub określone 

godziny startu. 
3. Zgłoszenia przyjmowane są do wyczerpania możliwości organizacyjnych i technicznych 

przeprowadzenia Rywalizacji. 



4. Organizator ma prawo zakończyć przyjmowanie zgłoszeń przed godz. 15:30, jeżeli dalsze zapisy 
uniemożliwiałyby wszystkim zgłoszonym Drużynom ukończenie Pięcioboju w czasie przewidzianym 
na Rywalizację. 

5. Reprezentant Drużyny podaje dane niezbędne do przeprowadzenia Rywalizacji, w szczególności: 
a) imię i nazwisko Reprezentanta Drużyny, 
b) dane członków Drużyny w zakresie niezbędnym do ich identyfikacji, 
c) dane kontaktowe Reprezentanta Drużyny – nr. telefonu, 
d) w przypadku Zwycięskiej Drużyny – dane konieczne do realizacji Nagrody oraz wykonania przez 
Organizatora obowiązków podatkowych i księgowych. 

6. Organizator może przekazać Drużynie Kartę Rywalizacji, numer startowy lub inny dokument służący 
rejestrowaniu jej udziału oraz wyniku. 

 

§ 6. Przebieg Rodzinnego Pięcioboju 

1. Zadaniem Drużyny jest prawidłowe ukończenie pięciu konkurencji w kolejności wskazanej przez 
Organizatora oraz w jak najkrótszym czasie. Czas wykonania całego Piecioboju decyduje o 
kolejności drużyn i wygranej. 

2. Planowana kolejność Pięcioboju: 

START → SPORTUŚ → ZGRYZIO → TROPCIO → SPRYTKA → SIŁEK → META 

3. Wszystkie Drużyny wykonują zadania na takich samych zasadach oraz przy wykorzystaniu tego 
samego lub równoważnego wyposażenia. 

4. Przed rozpoczęciem każdej konkurencji obsługa stanowiska może przekazać Drużynie krótką 
instrukcję techniczną dotyczącą prawidłowego sposobu wykonania zadania. 

5. Na czas instruowania wykonania konkurencji czas jest zatrzymywany. 
6. Drużyna może przejść do kolejnej konkurencji dopiero po prawidłowym ukończeniu bieżącego 

zadania i jego zatwierdzeniu przez obsługę. 
7. Czas podawany będzie z dokładnością do setnych sekund, czyli np. 02:15,45 – to 2 minuty, 15 

sekund i 45 setnych sekundy. 

 

§ 7. Konkurencje Rodzinnego Pięcioboju 

1. SPORTUŚ – „Jurajski slalom” 

1. Drużyna pokonuje przygotowany tor, transportując trzy „jaja dinozaura” do wyznaczonego 
gniazda. 

2. Zadanie wykonywane jest zgodnie ze sposobem wskazanym przez obsługę stanowiska. 
3. Za każde upuszczenie transportowanego jaja do całkowitego czasu Drużyny doliczana jest kara w 

wysokości 5 sekund. 
4. Konkurencja zostaje zaliczona po prawidłowym dostarczeniu wszystkich trzech jaj do miejsca 

wskazanego jako gniazdo. 

2. ZGRYZIO – „Nakarm Dudusia” 

1. Na stanowisku znajduje się zestaw przygotowanych atrap, kart lub modeli produktów spożywczych. 
2. Zadaniem Drużyny jest jak najszybsze skompletowanie „Dudusiowego talerza” zgodnie ze 

wskazanym przez Obsługę schematem. 
3. Jeżeli Drużyna popełni błąd, poprawia układ do momentu uzyskania prawidłowego rozwiązania. 
4. W czasie dokonywania poprawek pomiar czasu nie zostaje zatrzymany. 
5. Konkurencja zostaje zaliczona po potwierdzeniu przez obsługę prawidłowego wykonania zadania. 

3. TROPCIO – „Na tropie dinozaura” 



1. Zadaniem Drużyny jest prawidłowe dopasowanie przygotowanych elementów szkieletu dinozaura 
do odpowiedniego modelu, wzoru lub ilustracji. 

2. Drużyna wykonuje zadanie z elementów przygotowanych przez Organizatora. 
3. Zadanie zostaje zaliczone dopiero po prawidłowym dopasowaniu wszystkich wymaganych 

elementów. 
4. W przypadku błędnego dopasowania Drużyna kontynuuje zadanie, a czas nadal biegnie. 

4. SPRYTKA – „Dino-łamigłówka” 

1. Zadaniem Drużyny jest prawidłowe ułożenie przygotowanego wielkoformatowego obrazka. 
2. Układanka składa się z liczby elementów ustalonej przez Organizatora, jednakowej dla wszystkich 

Drużyn. 
3. Drużyna może przejść do następnej konkurencji wyłącznie po prawidłowym ułożeniu całego 

obrazka i zatwierdzeniu wykonania zadania przez obsługę. 

5. SIŁEK – „Budowa jurajskiej wieży” 

1. Zadaniem Drużyny jest zbudowanie „jurajskiej wieży” – zgodnie z instrukcją stanowiska. 
2. Drużyna ma do dyspozycji określoną liczbę klocków. 
3. Konstrukcja musi osiągnąć wysokość lub spełnić inne kryterium techniczne wskazane przed 

rozpoczęciem zadania i jednakowe dla wszystkich Drużyn. 
4. Jeżeli konstrukcja przewróci się przed zatwierdzeniem zadania przez obsługę, Drużyna kontynuuje 

budowę, a pomiar czasu trwa. 
5. Zakończenie tej konkurencji oznacza ukończenie zasadniczej części Rodzinnego Pięcioboju. 

§ 8. Pomiar czasu i klasyfikacja 

1. Podstawowym kryterium ustalania kolejności Drużyn jest łączny czas prawidłowego ukończenia 
całego Rodzinnego Pięcioboju. 

2. Pomiar czasu rozpoczyna się na sygnał START i kończy po prawidłowym ukończeniu ostatniej 
konkurencji oraz zatwierdzeniu jej wykonania przez obsługę. 

3. Do zmierzonego czasu doliczane są wszystkie kary czasowe wynikające z niniejszego Regulaminu. 
4. Czas końcowy Drużyny stanowi sumę rzeczywistego czasu przejścia Pięcioboju i nałożonych kar 

czasowych. 
5. Wygrywa Drużyna z najkrótszym czasem końcowym. 
6. Drugie miejsce zajmuje Drużyna z drugim najkrótszym czasem końcowym, a trzecie miejsce – 

Drużyna z trzecim najkrótszym czasem końcowym. 
7. Warunkiem sklasyfikowania Drużyny jest prawidłowe ukończenie wszystkich pięciu konkurencji. 
8. Wyniki podlegają zatwierdzeniu przez Komisję Rywalizacji. 

§ 9. KRAŚKA – konkurencja rozstrzygająca - dodatkowa 

1. Po ukończeniu Rodzinnego Pięcioboju, w przypadku remisu, Drużyna wykonuje dodatkowe zadanie 
pod nazwą: 

KRAŚKA – „Ile trafisz?” 

2. Zadanie nie stanowi jednej z pięciu zasadniczych konkurencji Pięcioboju. 
3. Drużyna oddaje określoną, jednakową dla wszystkich liczbę rzutów do przygotowanych wrzutni lub 

celów. 
4. Za prawidłowe trafienia przyznawane są punkty zgodnie z oznaczeniem przygotowanym przez 

Organizatora. 
5. Uzyskany wynik jest odnotowywany i służy wyłącznie do rozstrzygnięcia remisu. 
6. Jeżeli dwie lub więcej Drużyn uzyskają taki sam czas końcowy, wyższe miejsce zajmuje Drużyna, 

która uzyskała większą liczbę punktów w konkurencji „Kraśka – Ile trafisz?”. 
7. Jeżeli również wynik konkurencji „Kraśka – Ile trafisz?” jest identyczny, Drużyny uczestniczą w 

dodatkowej dogrywce. 
8. Dogrywka jest powtarzana aż do uzyskania rozstrzygnięcia. 
9. O kolejności miejsc nie decyduje losowanie. 



§ 10. Zasady uczciwej rywalizacji i dyskwalifikacja 

1. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania Regulaminu, instrukcji obsługi stanowisk oraz zasad 
bezpieczeństwa. 

1. Niedopuszczalne jest w szczególności: 
a) rozpoczynanie zadania przed sygnałem obsługi, 
b) pomijanie elementów konkurencji, 
c) celowe modyfikowanie lub uszkadzanie wyposażenia stanowiska, 
d) utrudnianie udziału innym Drużynom, 
e) korzystanie z pomocy osób niezgłoszonych jako członkowie Drużyny, 
f) przekazywanie nieprawdziwych informacji dotyczących składu Drużyny, 
g) startowanie tej samej osoby w więcej niż jednej Drużynie, 
h) zachowanie stwarzające zagrożenie dla Uczestników, obsługi lub innych Gości Parku. 

2. W zależności od charakteru naruszenia Obsługa Rywalizacji może: 
a) nakazać prawidłowe powtórzenie elementu zadania, 
b) doliczyć przewidzianą Regulaminem karę, 
c) anulować nieprawidłowo wykonaną próbę, 
d) zdyskwalifikować Drużynę w przypadku poważnego lub celowego naruszenia zasad. 

3. Dyskwalifikacja oznacza wyłączenie Drużyny z klasyfikacji końcowej i utratę prawa do Nagrody. 

 

§ 11. Obsługa Rywalizacji 

1. Nad prawidłowym przebiegiem Rywalizacji czuwa Obsługa Rywalizacji powołana przez 
Organizatora. 

2. Do zadań Obsługi należy w szczególności: 
a) nadzorowanie prawidłowości przeprowadzenia Rywalizacji, 
b) weryfikowanie wyników, 
c) rozstrzyganie wątpliwości związanych z przebiegiem konkurencji, 
d) rozpatrywanie przypadków naruszenia Regulaminu, 
e) zatwierdzenie klasyfikacji końcowej, 
f) sporządzenie lub zatwierdzenie protokołu wyników. 

3. Komisja może korzystać z informacji przekazywanych przez obsługę poszczególnych stanowisk. 
4. Ostateczna klasyfikacja I, II i III miejsca zostaje ustalona po zweryfikowaniu wyników przez Komisję 

– przedstawiciele Organizatora i Sponsora. 

 

§ 12. Nagrody 

1. Łączna pula Nagród pieniężnych w Rywalizacji wynosi 6 000 zł brutto. 
2. Nagrody wynoszą: 

I miejsce – 3 000 zł brutto 

II miejsce – 2 000 zł brutto 

III miejsce – 1 000 zł brutto 

3. Nagroda przyznawana jest Drużynie jako całości. 
4. Jedna Drużyna może otrzymać tylko jedną Nagrodę. 
5. Reprezentant Zwycięskiej Drużyny jest osobą wskazaną do dokonania formalności związanych z 

realizacją Nagrody. 
6. Nagrody finansowane są przez Sponsora. 
7. Wypłaty Nagród dokonuje DLF INVEST Sp. z o.o. z siedzibą w Bałtowie. 
8. Nagroda odebrana w formie vouchera, zostanie wypłacona przelewem bankowym na rachunek 

wskazany przez Reprezentanta Zwycięskiej Drużyny. 



9. Wypłata nastąpi w terminie do 21 dni od dnia przekazania Organizatorowi kompletnych i 
prawidłowych danych oraz dokumentów wymaganych do realizacji Nagrody. 

10. Reprezentant Zwycięskiej Drużyny zobowiązany jest podać dane niezbędne do dokonania przelewu 
oraz wykonania przez Organizatora obowiązków wynikających z przepisów podatkowych, 
rachunkowych i innych obowiązujących przepisów prawa. 

11. W przypadku przekazania niepełnych lub nieprawidłowych danych termin określony w ust. 10 
liczony jest od dnia ich prawidłowego uzupełnienia. 

12. Organizator nie odpowiada za przekazanie nieprawidłowych lub niepełnych danych. 
13. Organizator wykonuje obowiązki podatkowe związane z wypłatą Nagród zgodnie z przepisami 

obowiązującymi w dniu wypłaty Nagrody. 
14. Jeżeli na podstawie obowiązujących przepisów Organizator będzie zobowiązany do pobrania 

należnego podatku od Nagrody, podatek zostanie pobrany i odprowadzony przez Organizatora 
zgodnie z obowiązującymi przepisami. 

15. Nagrody nie podlegają zamianie na inne świadczenia. 

 

§ 13. Ogłoszenie wyników 

1. Zakończenie Rodzinnego Pięcioboju następuje nie później niż o godz. 15:30. Przez zakończenie 
Pięcioboju rozumiemy zakończenie zapisania się na listę startową. 

2. Po zamknięciu Rywalizacji Komisja dokonuje weryfikacji wyników. 
3. Ogłoszenie Zwycięskich Drużyn planowane jest podczas finału wydarzenia - godz. 16:00. 
4. Organizator ogłasza Drużyny zajmujące I, II i III miejsce. 
5. Warunkiem otrzymania nagrody - vouchera jest jej odbiór osobisty. 
6. W przypadku nieobecności osoby wyczytanej (maksymalny czas zwłoki 5 min.) Organizator i 

Sponsor podejmują kontakt telefoniczny z Wygranym. W przypadku braku kontaktu lub 
nieobecności Zwycięzcy, nagroda – voucher przechodzi na kolejną osobę. 

7. Ogłoszenie wyników podczas wydarzenia nie jest równoznaczne z wypłatą Nagrody pieniężnej. 
8. Wypłata Nagród następuje na zasadach określonych w § 12 Regulaminu. 

 

§ 14. Bezpieczeństwo 

1. Uczestnicy są zobowiązani wykonywać zadania zgodnie z instrukcjami obsługi oraz w sposób 
niezagrażający bezpieczeństwu własnemu i innych osób. 

2. Osoba pełnoletnia należąca do Drużyny odpowiada za sprawowanie opieki nad uczestniczącymi w 
Rywalizacji dziećmi. 

3. Uczestnicy powinni dostosować sposób wykonywania zadań do swoich możliwości fizycznych oraz 
wieku. 

4. Organizator lub obsługa stanowiska może przerwać wykonywanie zadania, jeżeli dalsze 
uczestnictwo danej osoby stwarza zagrożenie dla niej lub innych osób. 

5. Odmowa zastosowania się do polecenia obsługi dotyczącego bezpieczeństwa może skutkować 
zakończeniem udziału Drużyny w Rywalizacji. 

6. Udział w Rywalizacji nie zwalnia Uczestników z obowiązku przestrzegania Regulaminu Parku Nauki 
i Rozrywki w Krasiejowie. 

7. Osoby wskazujące bycie pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających nie mogą brać 
udziału w Rywalizacji. 

 

§ 15. Dane osobowe 

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w związku z Rywalizacją jest DLF INVEST Sp. 
z o.o. z siedzibą w Bałtowie 7, 27-423 Bałtów. 

2. Dane osobowe będą przetwarzane w zakresie niezbędnym do: 
a) przyjęcia zgłoszenia, 
b) przeprowadzenia Rywalizacji, 



c) identyfikacji Drużyn, 
d) ustalenia i ogłoszenia wyników, 
e) kontaktu z Uczestnikami, 
f) realizacji Nagród, 
g) wykonania obowiązków podatkowych i rachunkowych, 
h) rozpatrywania reklamacji, 
i) ustalenia, dochodzenia lub obrony ewentualnych roszczeń. 

3. Podanie danych wymaganych do udziału w Rywalizacji jest dobrowolne, jednak niezbędne do 
uczestnictwa, a w przypadku Zwycięskich Drużyn – również do realizacji Nagrody. 

4. Szczegółowe informacje dotyczące zasad przetwarzania danych osobowych mogą zostać 
przekazane Reprezentantowi Drużyny w odrębnej klauzuli informacyjnej. 

5. Dane zebrane w związku z udziałem w Rywalizacji nie będą wykorzystywane do celów 
marketingowych na podstawie samego zgłoszenia do Rywalizacji. 

6. Ewentualna zgoda marketingowa wymaga odrębnego, dobrowolnego oświadczenia i nie może być 
warunkiem udziału w Rywalizacji ani otrzymania Nagrody. 

 

§ 16. Wizerunek 

1. Organizator może dokumentować przebieg wydarzenia w formie zdjęć oraz materiałów 
audiowizualnych na zasadach wynikających z obowiązujących przepisów oraz regulaminów 
obowiązujących na terenie Parku. 

2. Udział w Rywalizacji nie oznacza automatycznie udzielenia nieograniczonej zgody na 
wykorzystywanie indywidualnego wizerunku Uczestnika jako głównego elementu materiału 
reklamowego. 

3. Jeżeli Organizator będzie chciał wykorzystać indywidualny wizerunek Uczestnika w zakresie 
wymagającym odrębnej zgody, uzyska odpowiednie oświadczenie. 

4. W przypadku osoby małoletniej wymagane oświadczenie składa osoba uprawniona do jego 
złożenia w imieniu dziecka. 

5. Odmowa udzielenia odrębnej zgody na wykorzystanie indywidualnego wizerunku nie wpływa na 
możliwość udziału w Rywalizacji ani na prawo do Nagrody. 

 

§ 17. Reklamacje 

1. Reprezentant Drużyny ma prawo zgłosić reklamację dotyczącą przebiegu Rywalizacji lub 
zastosowania postanowień Regulaminu. 

2. Reklamacja powinna zawierać co najmniej: 
a) imię i nazwisko Reprezentanta Drużyny, 
b) dane kontaktowe, 
c) oznaczenie Drużyny, jeżeli nadano jej numer, 
d) opis zdarzenia będącego podstawą reklamacji, 
e) wskazanie żądania osoby składającej reklamację. 

3. Reklamacje mogą być składane: 
a) w formie pisemnej na adres Parku Nauki i Rozrywki w Krasiejowie, ul. 1 Maja 10, 46-040 
Krasiejów, lub 
b) za pośrednictwem poczty elektronicznej na adres wskazany przez Organizatora. 

4. Reklamację można złożyć w terminie 3 dni od dnia zakończenia Rywalizacji. 
5. Organizator rozpatrzy reklamację w terminie do 14 dni od dnia jej otrzymania. 
6. Postępowanie reklamacyjne nie ogranicza praw przysługujących Uczestnikom na podstawie 

powszechnie obowiązujących przepisów prawa. 

 

§ 18. Zmiana, przerwanie lub zakończenie Rywalizacji 



1. Organizator ma prawo wstrzymać czasowo lub zakończyć Rywalizację w przypadku wystąpienia 
okoliczności niezależnych od Organizatora, w szczególności zagrożenia bezpieczeństwa, awarii 
technicznej, gwałtownej zmiany warunków atmosferycznych lub innego zdarzenia 
uniemożliwiającego bezpieczne przeprowadzenie Rywalizacji. 

2. Organizator może zmienić lokalizację stanowiska lub sposób technicznej realizacji zadania, jeżeli 
jest to konieczne ze względów bezpieczeństwa lub organizacyjnych, pod warunkiem zachowania 
porównywalnych zasad dla wszystkich Drużyn. 

3. Po rozpoczęciu Rywalizacji nie mogą być dokonywane zmiany zasad mające wpływ na sposób 
wyłonienia Zwycięskich Drużyn, chyba że zmiana jest bezwzględnie konieczna ze względów 
bezpieczeństwa lub z przyczyn niezależnych od Organizatora. 

 

§ 19. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin jest dostępny dla Uczestników przed przystąpieniem do Rywalizacji oraz w miejscu 
przyjmowania zgłoszeń. 

2. Organizator może dodatkowo opublikować Regulamin na stronie internetowej Parku Nauki i 
Rozrywki w Krasiejowie. 

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają właściwe przepisy 
prawa polskiego. 

4. Wątpliwości dotyczące technicznego sposobu wykonania poszczególnych konkurencji rozstrzyga 
Komisja Rywalizacji, kierując się treścią Regulaminu, zasadą równego traktowania Drużyn oraz 
zasadami uczciwej rywalizacji. 

5. Regulamin wchodzi w życie z dniem jego ogłoszenia. 

ORGANIZATOR 
DLF INVEST Sp. z o.o. 

SPONSOR NAGRÓD 
CEDROB S.A. z siedzibą w Ujazdówku, Ujazdówek 2A, 06-400 Ciechanów, właściciel marki DUDA 


